附件四 

 “挑战杯”全国大学生信息化素养技能大赛校赛活动方案
为贯彻落实教育部的相关要求，聚焦新时代对人才培养的新需求，由教育部主管、清华大学主办的《中国多媒体与网络教学学报》联合我校图书馆举办大学生信息素养技能大赛校赛，旨在通过竞赛的形式，促进大学生信息素养的全面发展。

一、活动内容

通过“软件通线上平台（微信端）”进行信息化素养技能相关项目的答题活动。活动内容主要分为四个项目：

AI智能办公赛道——智能提效•赋能职场未来
AI短视频创剪赛道——AI新世界•创作无边界
C++算法挑战赛——道代码筑基•赋能智能应用
AIGC文生图绘梦赛道——AI绘梦•创意无界
二、参与对象
我校图书馆所有持证读者。
三、赛程安排
提前备赛：官方免费课程资源2026年4月1至4月30日开放
报名注册：2026年4月10日—5月15日（完成实名认证+院校信息填写）

正式竞技：2026年4月10日—5月15日（答题类/作品类同步进行）

评审公示：2026年5月25日（官网公布获奖名单，公示3天）

证书发放：2026年6月（电子版盖章荣誉证书发放，优秀作品全网展示）

四、参与方式
登录活动平台首页（https://www.jqweike.cn/#/staticStateDetails）点击网址进入活动页面。或在竞赛活动期间内的任意时间，通过手机微信扫描“移动端入口二维码”进入活动页面。（见下图）
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（AI智能办公赛道）                   （AI短视频创剪赛道）
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（C++算法挑战赛）                   （AIGC文生图绘梦赛道）
找到【4.23世界读书日|第七届“挑战杯”全国大学生信息化素养技能大赛】对应模块，扫码后即可进入活动页。
四个系列主题活动可全部参与，也可任选其一参与
答题类赛道（AI智能办公/AI短视频创剪/C++算法挑战）

每日50次闯关机会，系统自动记录最优成绩；10道随机题目，5分钟限时挑战，覆盖理论应用+场景实操；排名优先级：得分＞用时＞挑战次数＞并列

作品类赛道（AIGC文生图绘梦）

作品要求：1张原创AI生成图像，JPG/PNG格式≤20MB，需同步提交提示词说明

双轨评审（共选50名获奖选手）：人气争霸（4.10-5.15）：每人每日1票，严禁机器刷票，选出30人

专业评审：聚焦创意策划、Prompt设计、审美素养、主题契合度，选出20人。

4）考试账号：须进行个人账户的注册；填写自己所在学校、学院、学号、真实姓名、手机号信息，以便领奖时验证身份。（请务必填写正确）

五、奖项设置

各赛道前50名选手，将获得由教育部主管、清华大学主办的《中国多媒体与网络教学学报》与扬州职业技术大学联合颁发的荣誉证书，优秀作品将在官方平台及合作媒体展示推广，为个人履历添彩！
                                           图书馆

                                       2026年4月15日
